Hilfe 

BASICS

Mit dem MoRIs THEKENkicker kannst du deine eigene Fußballmannschaft managen. Dazu werden dir anfangs 14 Spieler und 2 Torwarte zugeteilt. Du kannst deiner Mannschaft selbst einen Namen geben und eine Trikotfarbe aussuchen oder dir beiden zuteilen lassen. Den Namen und die Trikotfarbe kannst du später jederzeit über den Menüpunkt Optionen ändern.

Wenn du dich das nächste Mal einwählst, werden du und deine Mannschaft automatisch erkannt. Auf der Startseite sind jeweils alle Aktionen aufgeführt, die du seit deinem letzten Login getätigt hast. 

Es gibt vier Spielerkategorien. Zu Anfang fällt jeder deiner Spieler in die Kategorie Klappspaten. Mit steigendem Level folgen die Kategorien Amateur,  Profi und schlussendlich die Kategorie Fußballgott.

VERFASSUNG UND STATISTIK

Die Verfassung - genauer Level, Laune, Fitness und Health, also die Gesundheit - jedes einzelnen Spielers, kannst du im rechten Frame überprüfen. Diese kannst du mit allen Aktionen, die du zur Vorbereitung deiner Mannschaft ausführst oder eben nicht, beeinflussen. Sie wirken sich teilweise positiv, teilweise negativ auf verschiedene dieser Aspekte aus. Damit kannst du mit einzelnen Aktionen die Gewinnchance deiner Mannschaft aktiv beeinflussen. Wählst du beispielsweise einen teureren Trainer aus, wirkt sich das Training positiver auf das Fitnesslevel aus, als das Training mit einem günstigeren Trainer. 

Die Spiele finden drei Mal in der Woche um 04:00 Uhr statt. Die aktuellen Ergebnisse kannst du dir danach unter dem Menüpunkt Statistik_Spieltage ansehen. Um alle anderen Spieltage anzuschauen, wählst du einfach einen aus der Liste aus.

Unter dem Punkt Statistik_Kneipenliga kannst du sehen, wie es im Vergleich zur Konkurrenz um deine Mannschaft steht. All deine bisher getätigten Ein- und Ausgaben findest du unter Statistik_Mein Konto.
AKTIONEN

Du hast diverse Möglichkeiten, deine Mannschaft perfekt auf das nächste Spiel vorzubereiten. Zunächst solltest du eine Taktik für das nächste Spiel auswählen. Dir steht ein Konto mit einem Startbetrag von 100.000,- Euro zur Verfügung. Mit diesem Geld kannst du zum Beispiel das Spielergehalt für jeden Spieler zahlen. Unter diesem Punkt kannst du dir auch das aktuelle Monatsgehalt jedes Spielers ansehen und ändern. Hier kannst du auch die momentane Verfassung bzgl. Level, Laune, Fitness und Heath sehen und weißt somit, an welchen Punkten dringend gearbeitet werden muss.

Auch für Training, Arztbesuche und Massagen deiner Spieler benötigst du Geld. Hier kannst du zwischen vier Trainern, Ärzten und Masseuren mit jeweils unterschiedlichen Eigenschaften, Kenntnissen und Preisen wählen. Ebenso solltest du deiner Mannschaft einmal  einen Urlaub oder eine Party gönnen. Auch hier kannst du dich jeweils zwischen vier Angeboten in verschiedenen Preisklassen entscheiden. Bedenke, dass deine Wahl auch verschiedene Auswirkungen auf die Verfassung deiner Spieler hat. 

Beispiel: Ein Urlaub hebt die Laune eines Spielers, senkt vorübergehend aber die Fitness, da in dieser Zeit kein Training stattfindet. Zu viel Training ohne Massagen oder Arztbesuche ist auf Dauer aber auch nicht förderlich für Gesundheit und Fitness.

Im Spielermarkt hast du die Möglichkeit, Spieler zu kaufen oder zu verkaufen. Um zu kaufen, wähle aus der Liste der zum Verkauf stehenden Spieler einen aus. Du kannst dir vorher Informationen über Mannschaft, Gehalt, Tabellenplatz und seinen Preis ansehen. Willst du einen deiner Spieler zum Verkauf stellen, kannst du dir vorher seine Verfassung anschauen, auch das aktuelle Gehalt und den aktuellen Preis kannst du überprüfen.

Hast du dich entschieden kannst du im Anschluss sofort kaufen oder verkaufen. 

