
Der MoRIs Thekenkicker 
 

Mit dem MoRIs Thekenkicker kann jeder Spieler seine eigene Fußballmannschaft aufstellen 
und managen. Er muss diese optimal auf das nächste Spiel vorbereiten, um bei der Jagd um 
die besten Tabellenplätze mithalten zu können. Dafür stehen ihm diverse mögliche Aktionen 
zur Verfügung, durch die er die Gewinnwahrscheinlichkeit aktiv steigern kann. 
 
Aufgrund des Massive Multiplayer Charakters des Spiels – es können mehrere tausend 
Spieler gleichzeitig über das Internet gemeinsam spielen – bietet es ein sehr gutes Umfeld für 
Werbung und Sponsoring. Genügend Fläche dazu befindet sich bereits auf der MoRIs 
Einwahlseite, im Spiel selbst finden sich ebenfalls diverse Möglichkeiten, diesbezügliche 
Inhalte prominent und aussagekräftig zu platzieren. 
 
Der MoRIs Thekenkicker wird in der Gastronomie eingesetzt, womit ein zusätzlicher 
Multiplikatoreffekt erzielt wird. Alle Mannschaften einer Kneipe bilden dabei eine Liga. 
 
Von der Startseite aus kann der Spieler einzelne Aktionen auswählen, die Aufstellung seiner 
Mannschaft auf dem Spielfeld sehen, sowie jeden einzelnen Spieler und seine aktuelle 
Verfassung anschauen. 
 

 
 
Jedem Spieler steht ein virtuelles Konto mit einem Startbetrag zur Verfügung. Mit dem Geld 
kann er die monatlichen Gehälter seiner Spieler, Trainingseinheiten bei ausgewählten 
Trainern, Arztbesuche und Massagen bezahlen. Geld verdienen kann er durch gewonnene 
Spiele, Werbeverträge oder Ticketverkäufe. 
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Die Gewinnwahrscheinlichkeit einer Mannschaft setzt sich schwerpunktmäßig aus der 
gewählten Taktik und dem Zustand der Spieler bezogen auf Level, Laune, Fitness und 
Gesundheit zusammen (unten rechts im Bild sichtbar). 
Diese Faktoren lassen sich durch diverse Aktionen aktiv beeinflussen. 
 
Beispiel: Ein Urlaub hebt die Laune eines Spielers, senkt vorübergehend aber die Fitness, da 
in dieser Zeit kein Training stattfindet. Zu viel Training ohne Massagen oder Arztbesuche ist 
auf Dauer aber auch nicht förderlich für Gesundheit und Fitness.  
 
 
Mögliche Aktionen im Einzelnen: 

 
Taktik| Hier kann der Spieler die Taktik für das nächste Spiel festlegen . 
 
Training| Der Spieler kann aus verschiedenen Trainern mit jeweils unterschiedlichen 
Eigenschaften und Preisen (jeweils per Steckbrief + Bild angezeigt) denjenigen auswählen, 
der seine Mannschaft trainieren soll. 
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Spielergehalt| Der Spieler kann hier das Gehalt eines jeden Mitglieds seiner Mannschaft 
verändern. Zur Orientierung wird jeweils die momentane Verfassung erläutert. In diesem 
Zusammenhang werden entsprechend auch Erfolge und Defizite angezeigt. 
 

 
 
Spielermarkt| Hier können Spieler zu unterschiedlichen Konditionen gekauft bzw. verkauft 
werden. 
 
Arztbesuch| Der Spieler kann aus verschiedenen Ärzten mit jeweils unterschiedlichen 
Kenntnissen und Preisen (jeweils per Steckbrief + Bild angezeigt) denjenigen auswählen, der 
seinen Spieler behandeln soll. 
 
Massagen| Der Spieler kann Mitglieder seiner Mannschaft für einen bestimmten Betrag zum 
Masseur schicken. 
 
Urlaub| Hier kann der Spieler einen Urlaub in der gewünschten Preisklasse wählen. 
 
Party| Hier kann der Spieler seine Mannschaft eine Party feiern lassen. 
 
Statistik| Hier kann sich der Spieler genau über sämtliche Statistiken informieren. Er erhält 
Informationen über den Platz seiner Mannschaft in der Tabelle, gewonnene, verlorene und 
unentschiedene Spiele. Ebenso kann er sich das Torverhältnis und den Punktestand 
anschauen. Darüber hinaus gibt es Statistiken über einzelne Spieler. 
 
  
 
 


